JEU DE L'OIE
DE LA & ORME . fGiore. | mesoven e

~ LE PLUS LOIN
DSSIBL

Y

&

? 10
e N il
- : TIENS 5
CETTE - - y SECONDES
_POSITION & o=
- y . CETTE ! e |
rF POSITION -

ARRIVEE 'S TIENS
JAMBES | TIENS
FLECHIES ] 5
' ET BRAS SECONDES/”
= - \ TENDUS LE PLUS SUR UN i)
y - ﬁ | LONGTEMPS \ SIED .
r w RESTE 15 v \ POSSIBLE [
e ; EGDHDEE‘»Q - ' Ll
TIENS D¢ S
5 v SANS \ TIENS -
SECONDES = RECULER BOUGER LA L
SUR UN D' UNE _ - ;
PIED CASE PLANCHE &£
4 : LE PLUS
ESSAIE DE 4 | LONGTEMPS
FAIRE LA yonsILE
BASCULE \r
- TIENS 14;'
TIENS 5 10 o TIENS JAMBES -
ECONDES - FLECHIES = ET BRAS
ETTE f /
SECONDES TENDUS LE PLUS _
OSITION CETTE LONGTEMPS
- SITION POSSIBLE
ll‘}_’ r.‘-' ..'
RETOUR
_ CASE
o -4 DEPART
ESSAIE -
TIENS #
LA PLANCHE oE F‘“"‘H y
LE PLUS T y
RECULER | LEPLUS LA

BASCULE

. SECONDES PE DEUX POSSIBLE
' CASES

Severine Haudebourg

Trame et bhsplrabiocwn : EPSG4S
hibp:/ fwebebab.ae—bordasus fr/Frimolre/ 4 EFE0S S



